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Delantal
de diario

Sinopsis

Vamos a usar materiales que tienes en casa para
armar una pechera de papel periédico que protegeréa
nuestra ropa a la hora de trabajar.

Arte +

Tecnologia

Hab. socioemocional

Responsabilidad

Hrs. pedagogicas

4

Recomendaciones de aprendizaje

Define el concepto: Responsabilidad. Conocer esta
actitud y promoverla es fundamental para poder asumir
compromisos, ya sea hacia las tareas, otras personas o
el espacio que ocupamos y compartimos, proponiendo
medidas para su cuidado y proteccién del ambiente.
Esta actividad se relaciona con objetivos de aprendizaje
de la asignatura de Tecnologia al disefiar y crear un
objeto que cumpla con la funcién de cubrir el cuerpo
para evitar mancharse, pero al mismo tiempo que el
cuerpo aun se pueda mover de manera funcional.

Esta actividad se relaciona con el nGcleo Comprension
del entorno sociocultural de educacién parvularia al
comprender un delantal como un objeto tecnoldgico
que resuelve el problema cotidiano de no ensuciarse o
no mancharse.
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Recomendaciones de contextualizacion

Esta actividad puede continuar al pedir a las y los
estudiantes que experimenten distintos disefios de
delantales y luego los prueben.

También se puede continuar la actividad con juegos de
prueba y error, quién crea el que se ensucia menos,
quién crea el delantal mas comodo para trabajar, quién
crea el delantal més flexible, quien crea el delantal mas
innovador, etc.

Para finalizar la actividad se puede crear un desfile de
modas en una pasarela creada en la sala, donde las y
los estudiantes muestran sus disefios, luciendo sus
creaciones sobre ellos mismos o en sus compafieros.
Si no tiene a mano tando diario, puedes proponer que
durante la actividad las y los estudiantes busquen otros
materiales de facil acceso que se puedan ocupar para
crear delantales.
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Paso a paso

1. Para armar tu delantal busca varias hojas de diario.

Une dos hojas por ambos lados con cinta adhesiva.

3. Pliégalas por la mitad a lo largo de las hojas (no a lo largo de la cinta adhesiva) y haz un corte curvo en una de las esquinas
donde se separen las hojas.

4. Enrosca otra hoja de diario en diagonal, creando un rollo o tira, para hacer el pedazo que se cuelga del cuello. Corchetea la
solapa final para que no se desarme.

5. Une ambas partes con corchetera, reforzando con cinta adhesiva. Antes de unir la tira del cuello completa, confirma que

puedas pasar el delantal por tu cabeza.

Para armar el cinturdn, enrosca otras dos hojas de diario en diagonal, corcheteando la solapa final para que no se desarmen.

Une ambas tiras con corchetera, reforzando con cinta adhesiva si es necesario.

8. iY ya esté! Ponte tu delantal y amarra el cinturdn a tu cintura para no ensuciarte.

N

N o
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EscuelaflUBE / Guia docente
Objetivos de aprendizaje: Nivel Medio

OA

DESCRIPCION

OA Ambito
Comunicacioén Integral

Nacleo: Lenguajes Artisticos

OA 02 LA NM Expresar sus preferencias, sensaciones y emociones relacionadas con diferentes
recursos expresivos que se encuentran en sencillas obras visuales (colorido, formas), musicales
(fuente, intensidad del sonido) o escénicas (desplazamiento, vestimenta, caracter expresivo).

OA 06 LA NM Experimentar diversas posibilidades de expresion, combinando lenguajes artisticos en
sus producciones.

OA Ambito Interaccién
y comprensién del
entorno
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Nucleo: Comprension del entorno sociocultural

OA 03 CES NM Seleccionar utensilios domésticos y objetos tecnolégicos que les permiten resolver
problemas en contextos sociales auténticos.

OA 06 CES NM Identificar algunas normas de proteccion y seguridad de su entorno cotidiano
referidas a alimentacion, transito y sismos, y otras pertinentes a su contexto geografico.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel transicion

OA DESCRIPCION

OA Ambito NuUcleo: Lenguajes Artisticos

Comunicacién Integral  OA 02 LA NT Comunicar sus impresiones, emociones e ideas respecto de diversas obras de arte,
producciones propias y de sus pares (artesanias, piezas musicales, obras plasticas y escénicas, entre
otras).
OA 05 LA NT Representar plasticamente emociones, ideas, experiencias € intereses, a través de lineas,
formas, colores, texturas, con recursos y soportes en plano y volumen.

OA Ambito Interaccién  Nucleo: Comprension del entorno sociocultural

y comprensién del OA O3 CES NT Comparar caracteristicas de disefio, funcionamiento, utilidad, precaucién de uso e

entorno impacto en el entorno, de diferentes objetos tecnolégicos.
OA 04 CES NT Formular interpretaciones respecto de las necesidades y situaciones que dieron origen
a creaciones e inventos, tales como: refrigerador, radio, avion, naves espaciales, camara fotogréfica,
entre otros.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 1°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO1 OA 0O3* Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la experimentaciéon con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas
(pincel, tijera, esteca, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital y otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
ARO1 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 1: Materiales y herramientas (ARO1 OA O1**, ARO1 OA 02, ARO1 OA 03* AROT OA 05)

OA Tecnologia ~ EJE: Disefiar, hacer y probar
TEO1 OA O2** Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnolégico, identificando los materiales y
las herramientas necesarios en cada una de ellas para lograr el resultado deseado.
TEO1 OA O3** Elaborar un objeto tecnolégico para responder a desafios, experimentando con:
técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, pegar, pintar, entre otras; materiales como papeles,
fibras, plasticos, desechos, entre otros.
TEO1 OA O4** Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o
en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 2°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO2 OA O3* Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte, a partir de la experimentacion con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas
(pincel, tijera, mirete, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
ARO2 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 4: Diversas actividades, paisajes e ideas (ARO2 OA O1**, ARO2 OA 02, ARO2 OA 03* ARO2 OA
04*, ARO2 OA 05)

OA Tecnologia ~ EJE: Disefiar, hacer y probar
TEO2 OA 03** Elaborar un objeto tecnolégico segln indicaciones del profesor, seleccionando y
experimentando con: técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras;
materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros.
TEO2 OA 04** Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o
en equipos, dialogando sobre sus ideas y sefialando cémo podria mejorar el trabajo en el futuro.
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EscuelaflUBE / Guia docente
Objetivos de aprendizaje: Nivel 3°

OA

DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~

EJE: Expresar y crear visualmente

ARO3 OA O3* Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural y
artistico, demostrando manejo de:materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar,
modelar, unir y tecnologicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
ARO3 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
usando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

OA Tecnologia ~
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EJE: Disenfar, hacer y probar

TEO3 OA 03** Elaborar un objeto tecnolégico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras;materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre otros.

TEO3 OA O4** Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios técnicos, medioambientales y de seguridad y dialogando sobre sus
resultados e ideas de mejoramiento.

uBE



EscuelaflUBE / Guia docente
Objetivos de aprendizaje: Nivel 4°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales - EJE: Expresar y crear visualmente
ARO4 OA 03* Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural,
cultural y artistico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar,
cortar, unir, modelar y tecnolégicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
ARO4 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
aplicando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

OA Tecnologia ~ EJE: Disefiar, hacer y probar
TEO4 OA O3** Elaborar un objeto tecnolégico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: > técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras » materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,
desechos, entre otros
TEO4 OA 04** Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y
dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 5°

OA DESCRIPCION

OA Historia, geog... ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO5 OA 03* Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnolégicas (brocha, sierra de calar, esteca, camara de video y
proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construccion, fotografia,
video, disefio gréafico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO5 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y disefio personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicacién de elementos del
lenguaje visual; propésitos expresivos.

Unidades
Unidad 3: El disefio y las artes visuales (ARO5 OA O1**, ARO5 OA 03*, ARO5 OA 04* ARO5 OA 05)

OA Tecnologia -~ EJE: Disenfar, hacer y probar
TEO5 OA 03** Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar,
cortar, unir, pegar, mezclar, lijar, serrar, perforar y pintar, entre otras, materiales como papeles, cartones,
maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos, entre otros.
TEO5 OA 04** Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad,
y dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 6°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO6 OA 02 Aplicar y combinar elementos del lenguaje visual (incluidos los de los niveles anteriores)
en trabajos de arte y disefios con diferentes propositos expresivos y creativos: color (gamas y
contrastes); volumen (lleno y vacio).
ARO6 OA 03* Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas e imagenes digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar unir, modelar y tecnolégicas (rodillos de grabado, sierra de calar, mirete, camara de video
y proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, grabado, escultura, instalacion,
técnicas mixtas, arte digital, fotografia, video, murales, entre otros.

OA Tecnologia ~ EJE: Disenfar, hacer y probar
TEO6 OA 03** Elaborar un producto tecnoldgico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar,
cortar, unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar y pintar, entre otras; materiales como papeles,
cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos, entre otros.
TEO6 OA 04** Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad,
dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones segln corresponda.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 7°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales - EJE: Expresar y crear visualmente
ARQO7 OA 02 Crear trabajos visuales a partir de intereses personales, experimentando con materiales

sustentables en dibujo, pintura y escultura.

OA Tecnologia ~ EJE: Resolucion de problemas tecnolégicos
TEO7 OA O3** Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 8°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales - EJE: Expresar y crear visualmente
ARO8 OA 02 Crear trabajos visuales a partir de diferentes desafios creativos, experimentando con
materiales sustentables en técnicas de impresién, papeles y textiles.

OA Tecnologia ~ EJE: Resolucion de problemas tecnolégicos
TEO8 OA 03** Evaluar el producto tecnolodgico creado, aplicando criterios propios y técnicos, y
proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como al producto final.
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