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Ciudad de
objetos

Sinopsis Usaremos materiales de descarte para descubrir
nuevas formas de hacer timbres y crear el diseño de
una ciudad.

Arte + Historia, geografía y ciencias sociales + Matemática

Hab. socioemocional Curiosidad

Hrs. pedagógicas 4

Recomendaciones de aprendizaje
● Define el concepto: curiosidad. Conocer esta actitud y

promoverla en esta actividad permitirá fomentar el
interés por explorar el entorno, identificando figuras
geométricas que sirvan de referencia para crear
composiciones, descubriendo nuevos usos para
materiales de descarte y fomentando la observación
estética de los espacios cotidianos.

● Esta actividad se relaciona con objetivos de la
asignatura de Matemática, puede ser un espacio
propicio para identificar figuras geométricas como
cubos, paralelepípedos, esferas, conos, cilindros y
pirámides.

● Esta actividad también incentiva objetivos de Historia,
Geografía y Ciencias Sociales, dentro del marco de la
construcción de una ciudad y los elementos que la
conforman.

● Además, es una oportunidad para aplicar
conocimientos de Artes Visuales sobre color (frío,
cálido, expresivos, complementarios); textura (en plan);
líneas de contorno, y formas (figurativa y no figurativa,
abiertas y cerradas).

Recomendaciones de contextualización
● Esta actividad puede ser tanto individual como grupal,

dependiendo del foco que se le de a la impresión en
papel. Puede ser individual en la creación de timbres y
grupal en la elaboración de la ciudad.

● La búsqueda de nuevos materiales para crear timbres
también puede ser parte de la actividad, incentivando a
los estudiantes a buscar elementos de su cotidiano o
elementos en desuso.

● La actividad se puede realizar incentivando a los
estudiantes a comprender mapas, incentivándolos a
realizar un grabado a partir del camino que realizan de
su hogar al establecimiento escolar todos los días.
Recordando calles, edificios o hitos importantes de ese
trayecto.

● Para aumentar la dificultad o en en cursos más grandes
se puede relacionar la actividad al paisaje donde se
enmarcan distintas ciudades, recursos naturales
necesarios para el asentamiento de una ciudad, riesgos
naturales y cómo enfrentarlos en la ciudad,
necesidades y recursos de diferentes regiones de Chile,
cómo el clima afecta la construcción y distribución de
una ciudad, etc.

● También para aumentar la dificultad, se pueden ampliar
las formas de los timbres de formas geométricas
simples a patrones complejos. Buscando representar
edificios, plazas, naturaleza, etc.
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Paso a paso
● 1) Activa al máximo tu creatividad y recorre tu casa en busca de todo tipo de materiales de descarte. Por ejemplo: blisters de

remedios, envases plásticos, retazos de tela, cartón, carretes de hilo, bobinas, etc. Usaremos cada uno de estos hallazgos para
convertirlos en timbres y entre todos ellos diseñar una ciudad geométrica sustentable.

● 2) Toma un rectángulo de cartón. Verás que el cartón está formado por capas. Separa con cuidado esas capas a la mitad
hasta formar una forma de letra Y. Aplástala hasta convertirla en forma de letra T y pégale un trozo de género. Tienes listo tu
primer timbre.

● 3) Ahora toma un carrete de hilo vacío y ponle pintura en las “ruedas” de los extremos. Hazlo girar sobre un papel. Tu segundo
timbre está listo, y podría servirte para hacer las calles de tu ciudad de objetos.

● 4) Pinta la parte inferior de un envase plástico, como esos de comida para llevar que suelen tener relieves. Apoya sobre el
papel y presiona con firmeza. Tu tercer timbre está listo.

● 5) Toma un vaso y ponle pintura en la base. Cuando lo apoyes en tu hoja, verás que se forman círculos. Ya llevas cuatro
timbres.

● 6) Por último, ponle pintura a los globitos de un blister de remedios. Presiona sobre la hoja, ¡y tienes otro timbre más!
● 7) Con todos ellos, diseña tu ciudad de objetos. Recuerda que puedes usar diferentes colores. ¿Qué otras cosas encuentras

en tu casa que pueden servirte para estampar su marca?
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 1º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR01 OA 01 Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observación del: entorno natural: paisaje,
animales y plantas; entorno cultural: vida cotidiana y familiar; entorno artístico: obras de arte local,
chileno, latinoamericano y del resto del mundo.
AR01 OA 02 Experimentar y aplicar elementos del lenguaje visual en sus trabajos de arte: línea (gruesa,
delgada, recta, ondulada e irregular); color (puros, mezclados, fríos y cálidos); textura (visual y táctil).
AR01 OA 03 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la experimentación con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lápices, pinturas,
textiles e imágenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnológicas
(pincel, tijera, esteca, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital y otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR01 OA 04 Observar y comunicar oralmente sus primeras impresiones de lo que sienten y piensan
de obras de arte por variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno,
10 latinoamericanas y 10 de arte universal).
AR01 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 3: Diversos procedimientos, materiales y formas de expresión (AR01 OA 01, AR01 OA 02, AR01
OA 03, AR01 OA 04, AR01 OA 05)
Unidad 4: Temáticas diversas; texturas visuales y táctiles (AR01 OA 01, AR01 OA 02, AR01 OA 03, AR01
OA 04, AR01 OA 05)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI01 OA 08 Reconocer que los mapas y planos son formas de representar lugares.
HI01 OA 10 Observar y describir paisajes de su entorno local, utilizando vocabulario geográfico
adecuado (país, ciudad, camino, pueblo, construcciones, cordillera, mar, vegetación y desierto) y
categorías de ubicación relativa (derecha, izquierda, delante, detrás, entre otros).

OA Matemática EJE: Geometría
MA01 OA 13 Describir la posición de objetos y personas en relación a sí mismos y a otros objetos y
personas, usando un lenguaje común (como derecha e izquierda).
MA01 OA 14 Identificar en el entorno figuras 3D y figuras 2D y relacionarlas, usando material concreto.
MA01 OA 15 Identificar y dibujar líneas rectas y curvas.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 2º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR02 OA 01 Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observación del: entorno natural: figura
humana y paisajes chilenos; entorno cultural: personas y patrimonio cultural de Chile; entorno artístico:
obras de arte local, chileno, latinoamericano y del resto del mundo.
AR02 OA 02 Experimentar y aplicar elementos de lenguaje visual (incluidos los del nivel anterior) en
sus trabajos de arte: línea (vertical, horizontal, diagonal, espiral y quebrada); color (primarios y
secundarios); formas (geométricas).
AR02 OA 03 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte, a partir de la experimentación con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lápices, pinturas,
textiles e imágenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnológicas
(pincel, tijera, mirete, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR02 OA 04 Comunicar y explicar sus impresiones de lo que sienten y piensan de obras de arte por
variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno, 10 latinoamericanas
y 10 de arte universal).
AR02 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 1: El paisaje y las personas del entorno (AR02 OA 01, AR02 OA 03, AR02 OA 05)
Unidad 4: Diversas actividades, paisajes e ideas (AR02 OA 01, AR02 OA 02, AR02 OA 03, AR02 OA 04,
AR02 OA 05)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI02 OA 06 Leer y dibujar planos simples de su entorno, utilizando puntos de referencia, categorías de
posición relativa y simbología pictórica.

OA Matemática EJE: Geometría
MA02 OA 14 Representar y describir la posición de objetos y personas en relación a sí mismos y a
otros objetos y personas, incluyendo derecha e izquierda y usando material concreto y dibujos.
MA02 OA 15 Describir, comparar y construir figuras 2D (triángulos, cuadrados, rectángulos y círculos)
con material concreto.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 3º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR03 OA 02 Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus trabajos
de arte, con diversos propósitos expresivos y creativos: color (frío, cálido y expresivo); textura (en
plano y volumen); forma (real y recreada).
AR03 OA 03 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural y
artístico, demostrando manejo de:materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lápices, pinturas, textiles e imágenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar,
modelar, unir y tecnológicas (pincel, tijera, mirete, computador, cámara fotográfica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesanía, fotografía, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR03 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesanía local y chilena, 15 latinoamericanas y 15 de arte universal).
AR03 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
usando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propósito expresivo.

Unidades
Unidad 1: Entorno natural, animales y plantas (AR03 OA 01, AR03 OA 03, AR03 OA 04)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI03 OA 09 Caracterizar el entorno geográfico de las civilizaciones estudiadas, utilizando vocabulario
geográfico adecuado (continente, valle, montaña, océano, río, archipiélago, mares, península, ciudad,
construcciones y monumentos, entre otros).

OA Matemática EJE: Geometría
MA03 OA 16 Describir cubos, paralelepípedos, esferas, conos, cilindros y pirámides de acuerdo a la
forma de sus caras y el número de aristas y vértices.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 4º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR04 OA 02 Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus trabajos
de arte, con diversos propósitos expresivos y creativos: líneas de contorno; color (tono y matiz); forma
(figurativa y no figurativa).
AR04 OA 03 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural,
cultural y artístico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lápices, pinturas, textiles e imágenes digitales; herramientas para dibujar, pintar,
cortar, unir, modelar y tecnológicas (pincel, tijera, mirete, computador, cámara fotográfica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesanía, fotografía, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR04 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesanía local y chilena, 15 de arte latinoamericano y 15 de arte universal).
AR04 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
aplicando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propósito expresivo.

Unidades
Unidad 1: Entorno natural y paisaje americano (AR04 OA 01, AR04 OA 02, AR04 OA 03, AR04 OA 04)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI04 OA 08 Describir distintos paisajes del continente americano, considerando climas, ríos,
población, idiomas, países y grandes ciudades, entre otros, y utilizando vocabulario geográfico
adecuado.
HI04 OA 09 Reconocer y ubicar los principales recursos naturales de América, considerando su
distribución geográfica, su uso, y la importancia de cuidarlos en el marco de un desarrollo sostenible.
HI04 OA 10 Comparar, mediante la observación en imágenes, mapas y otras fuentes, paisajes de su
región con paisajes de América, distinguiendo distintas formas de adaptación y transformación de la
población a su ambiente natural.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 5º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR05 OA 02 Aplicar y combinar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en
trabajos de arte y diseño con diferentes propósitos expresivos y creativos: color (complementario);
formas (abiertas y cerradas); luz y sombra.
AR05 OA 03 Crear trabajos de arte y diseños a partir de diferentes desafíos y temas del entorno
cultural y artístico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lápices, pinturas, textiles e imágenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnológicas (brocha, sierra de calar, esteca, cámara de video y
proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construcción, fotografía,
video, diseño gráfico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR05 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y diseño en relación con la aplicación del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte y diseño
chileno, latinoamericano y universal).
AR05 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y diseño personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicación de elementos del
lenguaje visual; propósitos expresivos.

Unidades
Unidad 1: Uso de formas y color (AR05 OA 01, AR05 OA 02, AR05 OA 03, AR05 OA 04, AR05 OA 05)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI05 OA 12 Investigar, describir y ubicarlos riesgos naturales que afectan a su localidad, como sismos,
maremotos, inundaciones, derrumbes y volcanismo, e identificar formas en que la comunidad puede
protegerse (construcciones antisísmicas, medidas de seguridad y evacuación en el hogar, en la
escuela y en los distintos espacios públicos, entre otros).
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 6º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR06 OA 03 Crear trabajos de arte y diseños a partir de diferentes desafíos y temas del entorno
cultural y artístico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lápices, pinturas, textiles e imágenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnológicas (brocha, sierra de calar, esteca, cámara de video y
proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construcción, fotografía,
video, diseño gráfico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR06 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y diseño en relación con la aplicación del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte y diseño
chileno, latinoamericano y universal).
AR06 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y diseño personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicación de elementos del
lenguaje visual; propósitos expresivos.

Unidades
Unidad 4: El arte en el espacio público (AR06 OA 01, AR06 OA 03, AR06 OA 04, AR06 OA 05)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI06 OA 11 Caracterizar geográficamente las regiones político-administrativas del país, destacando los
rasgos físicos (como clima, relieve, hidrografía y vegetación) y humanos (como volumen y distribución
de la población y actividades económicas) que les dan unidad.
HI06 OA 12 Comparar diversos ambientes naturales en Chile (desértico, altiplánico, costero,
mediterráneo, andino, frío y lluvioso, patagónico y polar), considerando como criterios las
oportunidades y las dificultades que presentan y cómo las personas las han aprovechado y superado
para vivir y desarrollarse.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 7º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR07 OA 1 Crear trabajos visuales basados en las percepciones, sentimientos e ideas generadas a
partir de la observación de manifestaciones estéticas referidas a diversidad cultural, género e íconos
sociales, patrimoniales y contemporáneas.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR07 OA 4 Interpretar manifestaciones visuales patrimoniales y contemporáneas, atendiendo a
criterios como características del medio de expresión, materialidad y lenguaje visual.
AR07 OA 5 Interpretar relaciones entre propósito expresivo del trabajo artístico personal y de sus
pares, y la utilización del lenguaje visual.

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI07 OA 21 Reconocer procesos de adaptación y transformación que se derivan de la relación entre el
ser humano y el medio, e identificar factores que inciden en el asentamiento de las sociedades
humanas (por ejemplo, disponibilidad de recursos, cercanía a zonas fértiles, fragilidad del medio ante
la acción humana, o la vulnerabilidad de la población ante las amenazas del entorno).
HI07 OA 22 Reconocer y explicar formas en que la acción humana genera impactos en el medio y
formas en las que el medio afecta a la población, y evaluar distintas medidas para propiciar efectos
positivos y mitigar efectos negativos sobre ambos.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 8º

OA DESCRIPCIÓN

OA Artes Visuales EJE: Expresar y crear visualmente
AR08 OA 01 Crear trabajos visuales basados en la apreciación y el análisis de manifestaciones
estéticas referidas a la relación entre personas, naturaleza y medioambiente, en diferentes contextos.
AR08 OA 02 Crear trabajos visuales a partir de diferentes desafíos creativos, experimentando con
materiales sustentables en técnicas de impresión, papeles y textiles.

EJE: Apreciar y responder frente al arte
AR08 OA 04 Analizar manifestaciones visuales patrimoniales y contemporáneas, contemplando
criterios como: contexto, materialidad, lenguaje visual y propósito expresivo.
AR08 OA 05 Evaluar trabajos visuales personales y de sus pares, considerando criterios como:
materialidad, lenguaje visual y propósito expresivo.

Unidades
Unidad 1: Las personas y el paisaje (AR08 OA 01, AR08 OA 02, AR08 OA 04, AR08 OA 05)

OA Historia, Geog… EJE: Geografía
HI08 OA 20 Explicar los criterios que definen a una región, considerando factores físicos y humanos
que la constituyen (por ejemplo, vegetación, suelo, clima, lengua común, religión, historia, entre otros), y
dar ejemplos de distintos tipos de regiones en Chile y en América (culturales, geográficas,
económicas, político-administrativas, etc.).
HI08 OA 21 Analizar y evaluar problemas asociados a la región en Chile -como los grados de conexión
y de aislamiento (considerando redes de transporte y comunicaciones, acceso a bienes, servicios e
información, entre otros), índices demográficos y migración- y su impacto en diversos ámbitos
(mercado laboral, servicios de salud, relación campo-ciudad y centro-periferia, entre otros).
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