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Calendario

Sinopsis

Construiremos un calendario con mucho ingenio
y perseverancia. Observamos cdmo se combinan
las distintas formas de medir el paso del tiempo.

Arte +

Matematicas + Tecnologia

Hab. socioemocional

Persistencia

Hrs. pedagégicas

4

Recomendaciones de aprendizaje

Define el concepto: persistencia. Conocer esta actitud y
promoverla en esta actividad es una invitacidn a seguir
de manera constante las instrucciones, practicando la
medicién del tiempo.

Esta actividad propicia conocimientos de la asignatura de
Matematica, a través de la comprensién de lineas de
tiempo y calendarios.

También se relaciona con objetivos de Tecnologia, con la
elaboraciéon de un producto tecnoldgico de lectura de
diferentes mediciones temporales. Puedes abordar el
calendario como un objeto tecnoldgico y reflexionar
sobre las soluciones que trae este invento hasta la
actualidad.
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Recomendaciones de contextualizacién

Es fundamental durante la actividad poder probar los
calendarios para incorporar los aprendizajes del eje
medicidn, se sugiere intercambiar fechas importantes
entre companeros/as y buscarlas en el calendario,
mejorando su funcionalidad en caso de ser necesario.
Segun el nivel educativo y la dificultad que se quiera, se
puede usar una menor cantidad de circulos y limitarlo,
por ejemplo, a dias de la semana y meses o incluso a
estaciones del afio.

Si no tienes compas, puedes usar moldes de tu entorno
para marcar los circulos, ej: plato de postre, botella, etc.
Esta actividad puede transformarse en un proyecto
colectivo y grupal, donde cada participante esté a cargo
de una categoria y un circulo que luego se combinan
para crear el objeto completo.
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Paso a paso

e 1) Con la ayuda de un compads, se marcan 4 circulos en cartulinas de colores. El primero de aproximadamente 9 cm de didmetro,
y a cada circulo siguiente se le suma 1 cm de radio, o 2 de didmetro.

e 2) Se recortan. Se obtienen circulos de, por ejemplo, 9, 11, 13 y 15 cm de didmetro. Se ordenan unos sobre otros de menor a
mayor, haciendo coincidir los centros.
3) Con una mica o papel transparente se corta una flecha. La punta de la flecha debe coincidir con el centro de los circulos.
4) Se unen con un chinche mariposa que atraviese todas las piezas. Para fijarlo, se abren las «patas» del chinche mariposa en la
parte posterior.
5) Con un plumdn, se marcan sobre la mica 4 rectdngulos, uno sobre cada seccién de circulo.
6) Utilizando los rectangulos de la flecha (para que las palabras calcen al girar el calendario), se escribe en el primer circulo los
nombres de los dias de la semana (lunes a domingo). En el siguiente, los nimeros de cada mes (del 1 al 31), a continuacion los
meses del afio y por ultimo, los afios.

e 7)iEstd listo el calendario! Puedes anotar tus fechas importantes en la parte de atrds, para no olvidarlas.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 1°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO1 OA 02 Experimentar y aplicar elementos del lenguaje visual en sus trabajos de arte: linea (gruesa,
delgada, recta, ondulada e irregular); color (puros, mezclados, frios y calidos); textura (visual y tactil).
ARO1 OA 03 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la experimentacién con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, ldpices, pinturas, textiles
e imdgenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnoldgicas (pincel, tijera,
esteca, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digital y
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO1 OA 04 Observar y comunicar oralmente sus primeras impresiones de lo que sienten y piensan de
obras de arte por variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno, 10
latinoamericanas y 10 de arte universal).

ARO1 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 1: Materiales y herramientas (ARO1 OA 01, ARO1 OA 02, ARO1 OA 03, ARO1 OA 05)

OA Tecnologia ~ EJE: Disenar, hacer y probar
TEO1 OA 02 Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y las
herramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado.
TEO1 Oa 03 Elaborar un objeto tecnoldgico para responder a desafios, experimentando con: técnicas y
herramientas para medir, cortar, plegar, pegar, pintar, entre otras; materiales como papeles, fibras,
plasticos, desechos, entre otros.
TEO1 OA 04 Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en
equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera.

OA Matematica ~ EJE: Medicién
MAO1 OA 17 Usar un lenguaje cotidiano para secuenciar eventos en el tiempo: dias de la semana, meses
del ano y algunas fechas significativas.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 2°

OA

DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~

EJE: Expresar y crear visualmente

ARO02 OA 02 Experimentar y aplicar elementos de lenguaje visual (incluidos los del nivel anterior) en sus
trabajos de arte: linea (vertical, horizontal, diagonal, espiral y quebrada); color (primarios y secundarios);
formas (geométricas).

ARO02 OA 03 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte, a partir de la experimentacion con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles
e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnoldgicas (pincel, tijera,
mirete, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digital,
entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO02 OA 04 Comunicar y explicar sus impresiones de lo que sienten y piensan de obras de arte por
variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno, 10 latinoamericanas y
10 de arte universal).

ARO02 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 4: Diversas actividades, paisajes e ideas (AR02 OA 01, AR0O2 OA 02, AR02 OA 03, AR02 OA 04,
ARO2 OA 05)

OA Tecnologia ~

EJE: Disenar, hacer y probar

TEO2 OA 02 Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnolégico, distinguiendo las acciones, los
materiales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado.

TEO2 OA O3 Elaborar un objeto tecnoldgico seguin indicaciones del profesor, seleccionando y
experimentando con: técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras;
materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros.

TEO2 OA 04 Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en
equipos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en el futuro.

OA Matemética ~
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EJE: Medicién
MAO2 OA 17 Identificar dias, semanas, meses y fechas en el calendario.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 3°

OA

DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~

EJE: Expresar y crear visualmente

ARO03 OA 03 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural y
artistico, demostrando manejo de:materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar,
modelar, unir y tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete, computador, cdmara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO03 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesania local y chilena, 15 latinoamericanas y 15 de arte universal).

ARO3 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
usando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

OA Tecnologia ~

EJE: Disenar, hacer y probar

TEO3 OA O3 Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras;materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, ceramicos, desechos, entre otros.

TEO3 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios técnicos, medioambientales y de seguridad y dialogando sobre sus
resultados e ideas de mejoramiento.

OA Matematica ~
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EJE: Medicidén
MAO3 OA 19 Leer e interpretar lineas de tiempo y calendarios.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 4°

OA

DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~

EJE: Expresar y crear visualmente

ARO04 OA 03 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural,
cultural y artistico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar,
cortar, unir, modelar y tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete, computador, cdmara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO04 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesania local y chilena, 15 de arte latinoamericano y 15 de arte universal).

ARO04 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
aplicando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

OA Tecnologia ~
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EJE: Disenar, hacer y probar

TEO4 OA O3 Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: » técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras » materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, cerdmicos, desechos,
entre otros.

TEO4 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y dialogando
sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.

uBE



EscuelaflUBE / Guia docente
Objetivos de aprendizaje: Nivel 5°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO5 OA 03 Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno cultural
y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imdgenes digitales; herramientas para dibujar, pintar,
cortar, unir, modelar y tecnoldgicas (brocha, sierra de calar, esteca, cdmara de video y proyector
multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construccién, fotografia, video, disefio
grafico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO5 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y disefio en relacidn con la aplicacion del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte y disefo
chileno, latinoamericano y universal).

ARO5 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y disefio personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicacién de elementos del
lenguaje visual; propdsitos expresivos.

OA Tecnologia ~ EJE: Disenar, hacer y probar
TEO5 OA 03 Elaborar un producto tecnoldgico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar,
unir, pegar, mezclar, lijar, serrar, perforar y pintar, entre otras, materiales como papeles, cartones,
maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos, entre otros.
TEO5 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad, y
dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 6°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO06 OA 03 Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno cultural
y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, ldpices, pinturas e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar
unir, modelar y tecnoldgicas (rodillos de grabado, sierra de calar, mirete, cdmara de video y proyector
multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, grabado, escultura, instalacion, técnicas mixtas, arte
digital, fotografia, video, murales, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO0G OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y objetos en relacién con la aplicacién del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte del arte
chileno, latinoamericano y universal).

ARO0G OA 05 Evaluar criticamente trabajos de arte y disefio personales y de sus pares considerando:
expresion de emociones y problematicas sociales; aplicacion de elementos de lenguaje visual,
originalidad; propdsitos expresivos en trabajos de arte.

OA Tecnologia ~ EJE: Disenar, hacer y probar
TEO6 OA O3 Elaborar un producto tecnoldgico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar,
unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar y pintar, entre otras; materiales como papeles, cartones,
maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos, entre otros.
TEOG OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad,
dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones seguin corresponda.
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