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Uslero

Sinopsis Crearemos un uslero de cartén que usaremos como
timbre para hacer marcas en movimiento.

Arte + Tecnologia

Hab. socioemocional Optimismo

Hrs. pedagégicas 4

Recomendaciones de aprendizaje

Define el concepto: optimismo. Conocer esta actitud y
promoverla es una invitacion a tener expectativas
positivas sobre nuestras propias capacidades,
proponiendo distintos circuitos para recorrer y
activando la coordinacién del cuerpo.

Esta actividad propicia el espacio para desarrollar
objetivos de Tecnologia, con la creacién, elaboracion y
pruebas de un objeto tecnolégico que cumple una
funcién en especifico.

En relacion a los objetivos de la asignatura de Artes
Visuales, en esta actividad puedes retomar contenidos
sobre texturas en plano; formas figurativa y no
figurativa, abiertas y cerradas.

Es muy necesario para esta actividad reforzar la
paciencia, sobre todo para esperar que los elementos
adheridos al uslero sequen.
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Recomendaciones de contextualizacion

Para los elementos que van sobre el uslero, puedes
proponer a tus estudiantes pegar distintos tipos de
elementos/texturas, siempre y cuando unos no
sobresalgan tanto unos sobre otros. Se puede entintar
el uslero sin pincel, pasandolo por una bandeja con
pintura, veran que sélo se marcan en el papel las partes
que sobresalen.

Para esta actividad se sugiere trabajar de manera
individual, sin embargo se puede trabajar de manera
grupal en el entintado e impresion sobre el papel.

En esta actividad se puede armar un gran recorrido de
papeles y hacer juegos y/o carreras para promover las
habilidades basicas motoras de manipulacién.

Para aumentar la dificultad, y las o los estudiantes
quisieran hacer un uslero més grande pueden unir dos
tubos o conseguir tubos de pvc.

Para aumentar la dificultad, o en cursos mas grandes,
pueden planificar patrones continuos para estampar.
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Paso a paso

e 1) Busca un tubo de cartén (de papel absorbente o papel confort) y cubre uno de sus lados con cinta adhesiva.

e 2)Rellena el tubo con materiales como hojas secas, diarios o papeles usados.

e 3) Cuando el tubo esté rigido y firme, cubre el lado abierto con cinta adhesiva para evitar que salga el relleno.

e 4)Marca 5 cm a cada lado del tubo. Alli apoyaras tus manos para hacer rodar el uslero.

e 5)Busca un trozo de goma eva y recorta diferentes formas y figuras. Apoya tu tubo de cartén sobre la mesa y pega con cola
fria las figuras recortadas. Deja libres los extremos del tubo para apoyar tus manos cuando lo hagas rodar.

e 6) {Tu uslero esta terminado! Déjalo secando.

e 7) Mientras tanto, armemos una pista. Ubica sobre el suelo tus hojas de papel y Unelas con cinta adhesiva como si quisieras
armar un camino con esquinas.

e  8) ;Esta lista tu pista? Afirmala al suelo con cinta adhesiva para evitar que se mueva.
9) Con la ayuda de un pincel, cubre de pintura todas las figuras que pegaste. También puedes poner pintura en un plato y
pasar el uslero por alli, igual que cuando untamos un choclo en la mantequilla.

e 10) jA rodar!

e 11) Haz girar tu uslero apoyando las manos en los extremos. Intenta llegar hasta el final del papel.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 1°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO1 OA 02 Experimentar y aplicar elementos del lenguaje visual en sus trabajos de arte: linea (gruesa,
delgada, recta, ondulada e irregular); color (puros, mezclados, frios y calidos); textura (visual y tactil).
ARO1 OA O3 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la experimentacion con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnologicas
(pincel, tijera, esteca, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital y otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO1 OA 04 Observar y comunicar oralmente sus primeras impresiones de lo que sienten y piensan
de obras de arte por variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno,
10 latinoamericanas y 10 de arte universal).

ARO1 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades

Unidad 3: Diversos procedimientos, materiales y formas de expresion (ARO1 OA 01, AROT OA 02, ARO1
OA 03, ARO1 OA 04, AROT OA 05)

Unidad 4: Tematicas diversas; texturas visuales y tactiles (ARO1 OA 01, AROT OA 02, AROT OA 03, AROT
OA 04, ARO1 OA 05)

OA -~ EJE: Disenar, hacer y probar
TEO1 OA O3 Elaborar un objeto tecnoldgico para responder a desafios, experimentando con: técnicas y
herramientas para medir, cortar, plegar, pegar, pintar, entre otras; materiales como papeles, fibras,
plasticos, desechos, entre otros.
TEO1 OA 04 Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o
en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 2°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales - EJE: Expresar y crear visualmente
ARO2 OA 02 Experimentar y aplicar elementos de lenguaje visual (incluidos los del nivel anterior) en
sus trabajos de arte: linea (vertical, horizontal, diagonal, espiral y quebrada); color (primarios y
secundarios); formas (geométricas).
ARO2 OA 03 Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte, a partir de la experimentacién con:
materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnologicas
(pincel, tijera, mirete, computador, entre otras); procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura,
dibujo digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO2 OA 04 Comunicar y explicar sus impresiones de lo que sienten y piensan de obras de arte por
variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno, 10 latinoamericanas
y 10 de arte universal).

ARO2 OA 05 Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando
elementos del lenguaje visual.

Unidades
Unidad 4: Diversas actividades, paisajes e ideas (ARO2 OA 01, ARO2 OA 02, ARO2 OA 03, ARO2 OA 04,
ARO2 OA 05)

OA Tecnologia -~ EJE: Disefar, hacer y probar
TEO2 OA O3 Elaborar un objeto tecnolégico segln indicaciones del profesor, seleccionando y
experimentando con: técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras;
materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros.
TEO2 OA 04 Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o
en equipos, dialogando sobre sus ideas y sefialando cémo podria mejorar el trabajo en el futuro.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 3°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO3 OA 02 Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus trabajos
de arte, con diversos propdsitos expresivos y creativos: color (frio, célido y expresivo); textura (en
plano y volumen); forma (real y recreada).
ARO3 OA 083 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural y
artistico, demostrando manejo de:materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar, cortar,
modelar, unir y tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete, computador, cadmara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO3 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesania local y chilena, 15 latinoamericanas y 15 de arte universal).

ARO3 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
usando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

Unidades
Unidad 1: Entorno natural, animales y plantas (ARO3 OA 01, ARO3 OA 03, ARO3 OA 04)

OA Tecnologia ~ EJE: Disefar, hacer y probar
TEO3 OA O3 Elaborar un objeto tecnoldgico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras;materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, cerdamicos, desechos, entre otros.
TEO3 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios técnicos, medioambientales y de seguridad y dialogando sobre sus
resultados e ideas de mejoramiento.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 4°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO4 OA 02 Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus trabajos
de arte, con diversos propésitos expresivos y creativos: lineas de contorno; color (tono y matiz); forma
(figurativa y no figurativa).
ARO4 OA 03 Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural,
cultural y artistico, demostrando manejo de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para dibujar, pintar,
cortar, unir, modelar y tecnolégicas (pincel, tijera, mirete, computador, camara fotografica, entre otras);
procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania, fotografia, entre
otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO4 OA 04 Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del lenguaje
visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al menos 15 obras de arte y
artesania local y chilena, 15 de arte latinoamericano y 15 de arte universal).

ARO4 OA 05 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus pares,
aplicando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito expresivo.

Unidades
Unidad 3: Pintura y escultura de culturas precolombinas americanas (ARO4 OA O1, ARO4 OA 02, ARO4
OA 03, ARO4 OA 04, ARO4 OA 05)

OA Tecnologia -~ EJE: Disefar, hacer y probar
TEO4 OA O3 Elaborar un objeto tecnologico para resolver problemas, seleccionando y demostrando
dominio de: » técnicas y herramientas para medir, marcar, cortar, unir, pintar, perforar, serrar, plegar y
pegar, entre otras » materiales como papeles, cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos,
desechos, entre otros
TEO4 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad, y
dialogando sobre sus resultados e ideas de mejoramiento.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 5°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO5 OA 02 Aplicar y combinar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en
trabajos de arte y disefio con diferentes propdsitos expresivos y creativos: color (complementario);
formas (abiertas y cerradas); luz y sombra.
ARO5 OA 03 Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnolégicas (brocha, sierra de calar, esteca, camara de video y
proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construccion, fotografia,
video, disefio gréafico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO5 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y disefio en relacion con la aplicacion del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte y disefio
chileno, latinoamericano y universal).

ARO5 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y disefio personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicacién de elementos del
lenguaje visual; propdsitos expresivos.

Unidades
Unidad 1: Uso de formas y color (ARO5 OA 01, ARO5 OA 02, ARO5 OA 03, ARO5 OA 04, ARO5 OA 05)
Unidad 3: El disefio y las artes visuales (ARO5 OA 01, ARO5 OA 03, ARO5 OA 04, ARO5 OA 05)

OA Tecnologia ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO5 OA 02 Aplicar y combinar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en
trabajos de arte y disefio con diferentes propdsitos expresivos y creativos: color (complementario);
formas (abiertas y cerradas); luz y sombra.
ARO5 OA 03 Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales; herramientas para
dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnolégicas (brocha, sierra de calar, esteca, camara de video y
proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, escultura, construccion, fotografia,
video, disefio gréafico digital, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO5 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y disefio en relacion con la aplicacion del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte y disefio
chileno, latinoamericano y universal).

ARO5 OA 05 Describir y comparar trabajos de arte y disefio personales y de sus pares, considerando:
fortalezas y aspectos a mejorar; uso de materiales y procedimientos; aplicacién de elementos del
lenguaje visual; propdsitos expresivos.

Unidades

Unidad 1: Uso de formas y color (ARO5 OA 01, ARO5 OA 02, ARO5 OA 03, ARO5 OA 04, ARO5 OA 05)
Unidad 3: El disefio y las artes visuales (ARO5 OA 01, ARO5 OA 03, ARO5 OA 04, ARO5 OA 05)
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 6°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~ EJE: Expresar y crear visualmente
ARO6 OA 03 Crear trabajos de arte y disefios a partir de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio en el uso de: materiales de modelado, de reciclaje, naturales,
papeles, cartones, pegamentos, lapices, pinturas e imagenes digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar unir, modelar y tecnologicas (rodillos de grabado, sierra de calar, mirete, camara de video
y proyector multimedia, entre otros); procedimientos de pintura, grabado, escultura, instalacion,
técnicas mixtas, arte digital, fotografia, video, murales, entre otros.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO6 OA 04 Analizar e interpretar obras de arte y objetos en relacién con la aplicacién del lenguaje
visual, contextos, materiales, estilos u otros. (Observar anualmente al menos 50 obras de arte del arte
chileno, latinoamericano y universal).

ARO6 OA 05 Evaluar criticamente trabajos de arte y disefio personales y de sus pares considerando:
expresion de emociones y problematicas sociales; aplicacion de elementos de lenguaje visual;
originalidad; prop&sitos expresivos en trabajos de arte.

Unidades
Unidad 3: La pintura y escultura objetual y las instalaciones (ARO6 OA O1, ARO6 OA 03, ARO6 OA 04,
AROB OA 05)

OA Tecnologia ~ EJE: Disefiar, hacer y probar
TEO6 OA OS3 Elaborar un producto tecnolégico para resolver problemas y aprovechar oportunidades,
seleccionando y demostrando dominio en el uso de: técnicas y herramientas para medir, marcar,
cortar, unir, pegar, perforar, mezclar, lijar, serrar y pintar, entre otras; materiales como papeles,
cartones, maderas, fibras, plasticos, ceramicos, metales, desechos, entre otros.
TEO6 OA 04 Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y de seguridad,
dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones segin corresponda.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 7°

OA DESCRIPCION

OA Artes Visuales - EJE: Apreciar y responder frente al arte
ARO7 OA 4 Interpretar manifestaciones visuales patrimoniales y contemporéneas, atendiendo a
criterios como caracteristicas del medio de expresion, materialidad y lenguaje visual.
ARO7 OA 5 Interpretar relaciones entre propdsito expresivo del trabajo artistico personal y de sus
pares, y la utilizacion del lenguaje visual.

OA Tecnologia ~ EJE: Resolucion de problemas tecnolégicos
TEO7 OA 02 Disefiar e implementar soluciones que respondan a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, haciendo uso eficiente de recursos materiales,
energéticos y digitales.
TEQ7 OA 03 Evaluar soluciones implementadas como respuesta a las necesidades de reparacion,
adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.
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Objetivos de aprendizaje: Nivel 8°

OA

DESCRIPCION

OA Artes Visuales ~

EJE: Expresar y crear visualmente
ARO8 OA 02 Crear trabajos visuales a partir de diferentes desafios creativos, experimentando con
materiales sustentables en técnicas de impresién, papeles y textiles.

EJE: Apreciar y responder frente al arte

ARO8 OA 04 Analizar manifestaciones visuales patrimoniales y contemporéaneas, contemplando
criterios como: contexto, materialidad, lenguaje visual y propdsito expresivo.

ARO8 OA 05 Evaluar trabajos visuales personales y de sus pares, considerando criterios como:
materialidad, lenguaje visual y prop&sito expresivo.

OA Tecnologia ~
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EJE: Resolucion de problemas tecnolégicos

TEO8 OA 02 Disefar y crear un producto tecnologico que atienda a la oportunidad o necesidad
establecida, respetando criterios de eficiencia y sustentabilidad, y utilizando herramientas TIC en
distintas etapas del proceso.

TEO8 OA 03 Evaluar el producto tecnolégico creado, aplicando criterios propios y técnicos, y
proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como al producto final.
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